Station 1 12 Schisse auf die freiliegende Kugel
Schiel3en
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Station 2 12 Kugeln in den Kreis legen
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Station 3 12 Schisse auf die hintere Kugel
Schiel3en

W |8 m| ;Q 20 cm O

O

Station 4 12 Kugeln - Donnée nach 6m-Linie;
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Legen also mindestens Halb-Portée anwenden!
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Station 5 12 Schisse nur auf die rechte Fremdkugel! |
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Station 6 12 Kugeln - Donnée vor 3m-Linie;
Legen also "Rollen/Raffeln/Kegeln" anwenden!
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Station 7 12 Schusse nur auf die linke Fremdkugel |
Schiel3en
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Station 8 12 Kugeln rechts an der Fremdkugel vorbeilegen;
Legen mindestens in den Kreis, bestenfalls an die Sau!

tation 12 Schisse auf die freiliegende Fremdkugel:
Sa_—og 1. SchuB3kugel liegt besser als die Fremdkugel =1 P unkt
Schiel3en 2. SchuRkugel per Retro zur Sau bzw. in den Kreis = 2 Punkte

Station 10 12 Kugeln links an der Fremdkugel vorbeilegen;
- mindestens in den Kreis, bestenfalls an die Sau!
Legen
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