
Treibball:
2 bis 8 Spieler; 1 Kugel je Spieler;
1 Treib-(Spiel-)kugel:
Zwei zahlenmäßig gleichgroße Gruppen stehen sich im 
Abstand von bis zu 12 m hinter je einer Linie mit jeweils 1 
Kugel pro Spieler gegenüber.

In jeder Gruppe wird in einer festen Reihenfolge geschossen.

Wer die Treibkugel über die Grundlinie auf der Gegenseite 
schießt, erhält einen Punkt. Wer 7 Punkte erreicht, hat 
gewonnen.

Geht die Treibkugel über eine Seitenlinie, so wird sie in die 
Mitte des Spielfeldes zurückgelegt - auf der Höhe, wo sie das 
Spielfeld verlassen hat. 

4 m 4 m Grundlinie


